
Handout für die Gruppen 
Name des Spiels : 
à Schreibe den Namen des Spiels auf 
 
 
 
 
 

Ziel des Spiels: 
à Schreibe auf wie man gewinnen kann 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Schwierigkeitsgrad: (FAKULTATIV) 
à Schreibe auf, wie das Spiel an die Leistung der Spieler  
      angepasst wird 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Input: 
• Kann man das Spiel 

leichter machen? 
• Kann man das Spiel 

schwerer machen 

Input: 
• Was ist das Ziel des 

Spiels? 
• Klingt es spannend? 
• Was muss 

passieren damit 
man gewinnt? 

• Muss alles erfüllt 
sein? 



Regeln und Mechaniken: 
à Welche Bewegungen darf der Spieler machen? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Geschichte: 
à Um was geht es in eurem Spiel? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Input: 
• Wie funktioniert…? 
• Was passiert, 

wenn…? 

Input: 
• Mario muss die 

Prinzessin Peach 
aus den Fängen von 
Bowser retten. 
Dafür muss er die 
Aufgaben in allen 
Leveln und Burgen 
erledigen. 


